Einbinden von Halion 3 in Cubasis VSt

Halion 3 ist ein virtueller Synthesiser, der als VSt-Instrument tber Cubasis angesprochen
werden kann.

1. Installation:
Das Programm in den Steinberg/VSt-Plugins Ordner installieren. Es werden nur wenige Dateien
installiert.

[Documentation Dateiordner 19.02,2010 23:30
convif.opk 284 KB OPT-Datei 15.06.2007 10:56
HaLion Presets,xml 48 KB XML-Dokument 15.06,2004 14:04
\j:] HaLion.dl 11,144 KB Programmbibliothek 14.12.2007 11:57
H.D.Lion.exe 3.588 KB Anwendung 14,12,2007 12:17
HALion, srf 850 KB SRF-Datei 14.12.2007 12:22
| %) HaLionRewire. di 124 KB Programmbibliothek 14.,12,2007 11:58
HALionR.etire, rwdef 2KE RWDEF-Datei 15.02.2007 14:28
unins000, dat GKBE DAT-Datei 19.02.2010 23:30
uninsDDD.exe 973KE  Anwendung 19.02,2010 23:29

Das Programm starten, jetzt missen im Browser die Content-Datenbanken eingebunden
werden, indem die rechte Maustaste auf Halion Content gedrickt wird und anschlieBend Uber
Locate HALion Content die Datenbanken der Reihe nach ausgewahlt werden.
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Soll Halion nur ausprobiert werden, kénnen die Daten der DVD verwendet werden, bei
haufigem Gebrauch sollte der Ordner HALion-Content der DVD in das Halion-Verzeichnis
kopiert werden und beim Import die Dateien auf der Festplatte ausgewahlt werden.

Zum Import sind die .hsb — Dateien der SoundSets 1-5 hintereinander anzuklicken. Es werden
hierbei nur Verweise auf die tatsachlichen Speicherorte erzeugt.



AnschlieRend sieht der Browser je nachdem, ob uUber die rechte Maustaste Show Categories
aktiviert oder deaktiviert wurde wie folgt aus:
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Ich halte das Deaktivieren der Show Categories fur besser, da dann die Instrumente klarer
einem Soundset zugeordnet werden kénnen.

2. Zusammenspiel mit Cubasis VST

Audio-Systemeinstellungen
Halion schlieBen und Cubasis starten. Zunachst tber fultimedi H
Optionen/Audioeinstellungen/System sicherstellen, dass die
Soundkarte auch als Ausgabemedium verwendet wird. =
16

Uber VST-Instrumente Halion einbinden. 4
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Und anschlieBend z.B. der Trompete als Ausgang Halion zuweisen. Man sieht Uber das V1, dass
dies die erste Instanz von Halion ist:
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Nun wird im Fenster VST-Instrumente die Taste Edit bei HALion angeklickt und es erscheint
folgendes Fenster:
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Fur die Midikanale, die in Cubasis auf Halion gelegt wurden, missen nun in Halion die
Instrumente definiert werden:

Hierfiir gibt es zwei prinzipielle M&glichkeiten:

1. Man weist einer Instanz von Halion eine Soundbank zu und kann anschlieRend komfortabel
innerhalb dieser Soundbank die Instrumente wechseln. Wird fur eine weitere Midispur eine
andere Soundbank benétigt, muss in Cubasis — VST-Instrumente eine zusatzliche Instanz von
Halion geodffnet werden und der Midispur dann beispielsweise Halion V2 zu gewiesen werden.
Uber VST-Instrumente kann jede Instanz von Halion per Edit augerufen werden und dem
betreffenden Midi-Kanal das Instrument der neuen Soundbank zugewiesen werden.

2. Man weist dem Midikanal von Halion direkt ein Instrument zu, indem man zunéachst die
Soundbank auswéhlt und dann das enthaltene Instrument. AnschlieBend kann man in der
gleichen Instanz dem né&chsten Midikanal ein Instrument einer anderen Soundbank zuweisen.
Der Nachteil dieser Methode ist, dass man die Instrumente mihselig ausprobieren muss, der
Vorteil ist, dass man fur mehrere Soundbé&nke dennoch nur eine Instanz benétigt.

Ich empfehle, zunachst die Methode 1 zu verwenden und die klanglich am besten passenden
Instrumente auszuwahlen. Wenn dann alles klar ist, kann von 1 zu 2 gewechselt werden.

Auswahl der Soundbank / Instrumente:

1. Soundbank: Uber Datei / Bank laden eine Bank laden, dann links die gewiinschte Spur
anklicken und mit Programm das gewiinschte Instrument auswahlen.

* _¥S§T-Instrument 1 - HALion < _VST-Instrument 1 - H n

(=W HeLion Detei [ E Datei
arkaden v EEEEE] I M
Bank speichern =

Instrument laden
Instrument speichern




2. Instrument laden

Wenn man aufgrund von 1 weiss, welche Instrumente man benétigt, 1adt man keine Bank,
sondern ein Instrument der auszuwéhlenden Bank. Hierzu muss zwingend vorher klar die
gewunschte Spur angeklickt werden.
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Nun wahlt Uber Instrument laden den Ordner der Soundbank aus und anschlieRend das
gewunschte Instrument.

Effektprogramm dffnen - [J:\HALion Content\HALion 3 So... L

Suchen in: |E} HéLion 3 Sound Set 4 j & EB-

@ 12 String Guitar.fxp @ Brass Stab Fall.fxp

{iks Alternating Spiccato ECO.fxp {iks Choir Aah.Fxp

{iks Alternating Spiccato MID.Fxp {iks Charus Strat.Fxp

{iks Alternating Spiccato XL fxp {iks Chorus Yibes. fxp

{iks Big Brass Lead.fxp {iks Digital Chairfxp

fifs Brass Octave Section.fxp fifs Dream Guitar, fxp
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Sollte das Instrument aus unerfindlichen Grinden nicht zu hdren sein, nochmals in Cubasis
Uber Optionen/Audioeinstellungen/System die Ausgange Uberprifen. Ggf. kann auch Optionen
/ Gerate zuriucksetzen erforderlich sein.

Um den Instrumenten noch Hall, etc zu zuweisen, ist das Handbuch zu empfehlen.



